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Was will Wanderspace?

Wanderspace ist ein beweglicher Kommunikati-
onsraum, der gemeinsam mit regionalen Akteu-
ren in Südwestfalen und Künstler*innen Projekte 
entwickelt, die kulturelle Teilhabe ermöglichen. 
Kunst und künstlerische Strategien entfalten 
sich von dort aus in den ländlichen, öffentlichen 
Raum, sind Ausgangs- und Bezugsrahmen der 
Begegnungen. Partizipation und Vernetzung 
sind grundlegende Bausteine. Kunst, Leben und 
Alltag sollen sich durchdringen und auf digitaler 
und analoger Ebene als Raum der Kultur sicht-
bar werden. 

Was ist Wanderspace?

Wanderspace ist ein Raum, der wandert. Es ist 
eine mobile, skulpturale, fahrende Architektur, 
die sich vor Ort entfaltet. Wanderspace ist fle-
xibel und modular nutzbar, d.h. es kann vieles 
in einem sein: Ausstellungsort, Dokumentations-
zentrum, Medienraum, Küche, Schlafplatz...

Wanderspace ist eine Landmarke, die sich be-
wegt. An unterschiedlichen Orten in Südwest-
falen macht das WANDERSPACE Station. Das 
können ein Kulturverein, ein dritter Ort, ein Hei-
matmuseum, ein Bauspielplatz, ein Biobauern-
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hof, ein Waldkindergarten, ein Dorfplatz, eine 
Kirche, ein Backes, eine Schule... sein. Aus-
gangspunkt von Projekten ist die Entwicklung 
von Kooperationen mit örtlichen Akteuren.



WANDERSPACE

Vor Ort  – Projekte

Was passiert vor Ort?

Wanderspace wird einige Tage bis zu mehreren 
Wochen vor Ort sein, je nach Bezugsrahmen. 
Ortsspezifische Projekte werden in Zusam-
menarbeit mit professionellen Künstler*innen 
entwickelt. Thematisch wird an die Aktivitäten 
und Interessen des Standortes angeknüpft. 
Kulturelle Besonderheiten Südwestfalens (Kul-
turelles Erbe) stehen im Mittelpunkt und der 
jeweilige Lebensweltbezug wird ortsspezifisch 
hergestellt. Themenkomplexe können z.B. sein: 
Essenskultur: insbesondere Brotkultur; der 
Wald: insbesondere Holz als Material und die 
Haubergswirtschaft im Siegerland. 

Was ist das Besondere?

Wanderspace ist mobil in Bezug auf Ort und 
Inhalt, d.h. es kann sich architektonisch, geo-
grafisch, aber auch inhaltlich und formal auf die 
jeweiligen Orte, Menschen und Interessen ein-
stellen. Mit künstlerischen Strategien werden 
Ideen entwickelt, die Kunst in den ländlichen, 
öffentlichen Raum bewegen und Kommunikati-
onsräume schaffen, um so jenseits urbaner Zen-
tren neue Ideen zu entwickeln und eine Öffnung 
für eine kreative, demokratische Gestaltung der 
Gesellschaft zu befördern. Somit ermöglicht 

Wanderspace Teilhabechancen und wirkt sich 
positiv auf Demokratisierungsprozesse aus. Es 
ermöglicht sowohl eine produktive und kreative 
Auseinandersetzung mit Kunst als auch eine ak-
tive Rezeption von Kunst und Kultur in analoger 
und digitaler Form.



Wer sind die Akteure?

Die Akteure wechseln je nach Ort und Projekt. 
Die Hauptakteure ergeben sich aus den jewei-
ligen Kooperationspartnern: Dörfern, Institutio-
nen, Vereinen, Initiativen und den Bürger*innen 
der Region. Einen Schwerpunkt bildet die Ziel-
gruppe Kinder und Jugendliche. Ein wesent-
licher Baustein ist die Zusammenarbeit mit 
professionellen Künstler*innen, die an den je-
weiligen Standorten arbeiten. 

Langfristig begleitet wird das Projekt von Künst-
ler*innen, Architekt*innen und Wissenschaft-
ler*innen der Universität Siegen und der Kunst-
pädagogik der Kunstakademie Düsseldorf. 
Studierende der Kunstpädagogik, der Architek-
tur und der Sozialen Arbeit/Kulturellen Bildung 
werden ebenfalls langfristig durch Lehr- und 
Forschungsprojekte eingebunden. Zudem soll 
ein großangelegtes Netzwerk mit Fachleuten 
der Region aus Kultur, Wissenschaft, Pädago-
gik, Politik und Kunst aufgebaut werden.
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